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CHI SIAMO, MISSION E VISION

Fondazione Pietro Pittini opera, dal 2017, come Fondazione di famiglia con interventi mirati a favorire la crescita e l’empowerment

dei giovani del nostro territorio. La Fondazione opera con progettualità su tutte le fasce di età (dall’infanzia fino al post-

universitario) attraverso interventi mirati volti all’accrescimento personale, educativo e professionale delle nuove generazioni.

MISSION/VISION

Vogliamo contribuire a creare le condizioni affinché i giovani del nostro territorio possano esprimere al meglio il proprio

potenziale di crescita. Oggi più che mai siamo convinti che il futuro delle nuove generazioni passi dall’accesso ad un’istruzione

di qualità per tutti.

Poniamo particolare attenzione all’analisi e all’individuazione dei contesti più vulnerabili, sotto il profilo socio-economico ed

educativo: progettiamo e sosteniamo interventi per rafforzare soft, social e hard skills nelle diverse fasce di età.

Utilizziamo l’arte, le scienze, lo sport e l’imprenditorialità come strumenti per favorire inclusione e sviluppo durante tutto l’arco

educativo dei giovani.



Le due principali aree di intervento sono:

- Povertà educativa (interventi e progettualità nella fascia under 18 attraverso l’utilizzo di specifici driver educativi: sport,
scienza, arte, cultura, musica che hanno l’obiettivo ridurre il rischio di dispersione scolastica alimentando nei più giovani la
curiosità, l’interesse indirizzandoli verso scelte future più consapevoli)

- Innovazione, merito e territorio (interventi e progettualità nella fascia 18-25 con l’obiettivo di valorizzare il merito e i talenti
individuali guidandoli verso il mondo del lavoro)
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COSA FACCIAMO E CON CHI

Nel costruire i nostri interventi ci basiamo su un approccio strutturato che mette assieme analisi quantitativa del territorio
e delle dinamiche socio-economiche, anche con il coinvolgimento attivo dei beneficiari attraverso l’uso di strumenti
partecipativi e di indagine qualitativa.

Stringiamo rapporti con attori qualificati del territorio che dalla fase di progettazione partecipano alla definizione degli obiettivi e
alla successiva implementazione delle attività nei diversi territori di riferimento.

Siamo costantemente in dialogo con le istituzioni pubbliche, le università e i centri di ricerca e formazione del territorio per
innalzare la qualità dei nostri interventi e rispondere a specifiche esigenze o bisogni delle nostre comunità.



4

INSEGNANTI
FASCIA 3 – 14 ANNI
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Didattica 4.0 è un progetto di accompagnamento e supporto rivolto ai docenti o aspiranti

docenti delle Scuole del FVG, con particolare attenzione all’aggiornamento delle loro

competenze didattiche, al fine di aiutarli a preparare i bambini e i giovani alle sfide del futuro. Gli

interventi vengono costruiti a partire da precisi bisogni segnalati dalla scuola e dagli stessi

insegnanti con l’obiettivo di dare strumenti e contenuti utili e immediatamente spendibili per

stimolare la continuità delle progettualità rivolte ai bambini e ragazzi nella didattica curriculare.

Alcuni esempi di interventi realizzati ed offerti dall’a.s. 2019/20 ad oggi:

• l’applicazione del coding e del pensiero computazionale nella scuola dell’infanzia, nella

scuola primaria e nella scuola secondaria di i grado

• introduzione ad Arduino e all'ambiente di lavoro - elaborazione di un caso studio e

preparazione di una lezione da riproporre agli alunni delle scuole primarie e secondarie di i

grado

• introduzione alla stampa 3d - elaborazione di un caso studio e preparazione di una lezione da

riproporre agli alunni dell’infanzia, delle primarie e delle secondarie di i grado

• la musica nell’astuccio: l’arte nella pratica STEAM

• la scuola come protagonista di cambiamento. Nuovi modelli di leadership per la

trasformazione

Docenti della scuola dell’infanzia, primaria e secondaria di I grado 

partner di progetto: 



6

BAMBINI 
FASCIA 6 – 10 ANNI
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Fascia 6-10 anni
Science Smoothie è un progetto curriculare che Fondazione Pietro Pittini offre alle scuole primarie del

territorio per avvicinare i bambini all’affascinante mondo della scienza, della tecnologia e della creatività

attraverso la realizzazione di laboratori e attività pratiche.

Gli OBIETTIVI sono di:

• favorire l’avvicinamento dei bambini in età scolare ai temi delle STEAM attraverso attività ludico

didattiche

• stimolare la curiosità e l’aggiornamento degli insegnanti nei confronti delle materie STEAM

• coinvolgere gli enti del terzo settore del territorio nella creazione e attivazione di contenuti

didattico/formativi e di animazione scientifica all’interno delle scuole

Gli incontri offerti e i temi trattati per raggiungere gli obiettivi sono Chimica, Matematica e Fisica,

Ambiente, Riciclo Creativo, Biologia, Educazione Civica, Gioco e Creatività, Tecnologia e

Programmazione.

La proposta costruita da Fondazione Pietro Pittini con i diversi partner scientifici si articola in un ciclo di

incontri della durata di 2 ore (2 o 3 incontri concordati con la scuola). L’iniziativa si rivolge alle classi 2a,

3a, 4a e 5a delle scuole primarie e si sviluppa nell’arco dell’anno scolastico con calendari definiti e

concordati con le scuole e i partner coinvolti).

partner di progetto:

GAIA FIOR 
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Fascia 6-10 anni

Gioco in Movimento è un progetto extracurriculare promosso da Fondazione Pietro Pittini per

avvicinare i più piccoli al mondo del movimento e dello sport: si articola in un ciclo di brevi ma

stimolanti incontri concordati con le singole scuole.

Il progetto realizzato dalla Fondazione Pietro Pittini ha 3 obiettivi:

• favorire un migliore sviluppo psico-fisico dei giovanissimi attraverso la pratica di sport:

avviamento allo sport tramite giochi strutturati e mirati all’insegnamento/consolidamento degli

schemi motori di base (correre, saltare, lanciare, rotolarsi, arrampicarsi…)

• contribuire a convogliare tra le nuove generazioni i principi fondamentali dello sport inclusivo

(impegno, lavoro di squadra, rispetto, cura dell’altro, amicizia e sano divertimento)

• consentire al maggior numero possibile di giovani di prendere parte ad attività sportive

strutturate e protette

L’iniziativa è rivolta alle classi 1a, 2a, 3a, 4a e 5a delle scuole primarie. L’intervento sarà offerto ai

bambini e alle loro famiglie gratuitamente e la partecipazione al programma sarà su base volontaria

previa iscrizione tramite la scuola.

progetto realizzato con: 
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RAGAZZI 
FASCIA 11 – 13 ANNI
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La nostra Fondazione si rivolge ai più giovani e fragili per dare un’opportunità di emancipazione e di sviluppo del
loro potenziale.

Dal 2017 + Sport a Scuola è un percorso multidisciplinare dedicato a studenti di selezionati Istituti Secondari di
Primo Grado: nuove discipline sportive, comunicazione giovanile, scrittura creativa, gioco e divertimento si
intrecciano per promuovere più apprendimento, più integrazione, più socializzazione e più salute psico fisica. Il
programma è interamente gratuito per gli alunni e prevede la realizzazione di incontri settimanali pomeridiani (un
giorno alla settimana scelto dalla scuola con orario 14.15 – 16.15 circa), calendarizzati dal mese di ottobre al mese di
aprile/maggio.

La scuola al centro. Gli alunni più fragili dal punto di vista sociale, culturale, economico, cognitivo e fisico ma non
solo, sono i protagonisti dei pomeriggi di + Sport a Scuola, realizzati in orario extrascolastico per rendere accessibili
le palestre oltre le attività curriculari: la scuola diventa luogo di incontro, di integrazione, di sport, di benessere e di
socializzazione. Grazie alla collaborazione dei docenti di educazione fisica, agli esperti UNIUD laureandi o laureati in
Sc. Motorie e Sc. dello Sport e, dove necessario agli insegnanti di sostegno, i nostri giovani sono guidati alla
scoperta di nuove attività in un clima di fiducia e competenza, favorevole all’apprendimento di nuovi gesti motori e
valori sociali.

Le proposte sportive. Ad ogni edizione, i bisogni e i desideri dei ragazzi vengono indagati attraverso diversi
strumenti: le proposte sportive ogni anno sono il risultato della selezione di attività innovative e ricercate, che
riflettano i desideri degli studenti e che offrano l’opportunità a tutti anche ai più fragili di sperimentare e apprendere
nuovi schemi motori, nuovi giochi, nuove regole (es. circo, rugby, yoga, scherma, hockey, hip hop, triathlon, basket
carrozzina, arti marziali e tanto altro)

Laboratori di comunicazione giovanile o di scrittura creativa. La scoperta di nuove discipline sportive è affiancata
da percorsi di comunicazione giovanile o scrittura creativa, entrambi finalizzati ad accompagnare i ragazzi nella
ricerca di nuove modalità di espressione/comunicazione, stimolando la fantasia, la creatività e le competenze
individuali di ogni studente a partire dal suo livello di abilità, capacità e interesse. Gli appuntamenti, ideati e guidati
da professionisti selezionati dalla Fondazione coprono il 30% degli incontri totali e vengono svolti in palestra: in
questo modo l’attività di gioco sport viene associata positivamente alle attività espressive, connotando di carattere
ludico anche l’esperienza laboratoriale.

progetto realizzato con: 

Fascia 11-14 anni

Sc. Motorie e Sc. dello Sport 
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Fascia 11-13 anni
Sperimentare Il Futuro (SIF) è un progetto educativo curriculare per l’innovazione e lo sviluppo verso la diffusione

e promozione delle competenze scientifiche. L’obiettivo è quello puntare all’innovazione come driver per

gli studenti e fornire loro un tassello didattico indirizzato al mondo della scienza, delle tecnologie e del

trasferimento tecnologico: alfabetizzazione e sperimentazione per la piena comprensione dei rudimenti scientifici

alla base dell’innovazione.

Un’esperienza didattica che permetta ai ragazzi di esplorare, conoscere e partecipare all’evoluzione della scienza e

delle tecnologie digitali.

Il rapporto tra l’uomo e la tecnologia comporta l’utilizzo di apparecchiature sempre più sofisticate e intelligenti che

da un lato pervadono la vita quotidiana di tutti noi, dall’altro richiedono alle aziende competenze adeguate a

produrre servizi e prodotti innovativi ed efficienti.

Conoscere cosa c’è dietro concetti quali Big Data, Intelligenza Artificiale, Internet of Things, Man To Machine,

Automazione Avanzata, Smart City è fondamentale per essere preparati ad affrontare il futuro, per renderlo proprio

e guardare al mondo scientifico con occhi nuovi. La scienza può stupire, incuriosire, affascinare. È alla base dei

cambiamenti radicali che stiamo vivendo. La proposta di lavorare su esempi concreti come ad. esempio sul tema

proposto – la logistica - permette ai ragazzi di ragionare sulla tecnologia coinvolta, che riguarda l’utilizzo di

strumenti digitali, conoscenze matematiche e di tecnologia, sulla capacità di gestire problematiche ed imprevisti

della vita quotidiana. La parte sperimentale si svolge a gruppi che, dotati ciascuno di tablet, computer, robottini ed

altro, studiano il problema proposto e programmano la soluzione verificando successivamente la validità del

progetto realizzato.

progetto realizzato con: 
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Tutti i progetti e le iniziative offerte dalla Fondazione 

sono completamente gratuite e non prevedono 

contributi a carico degli Istituti scolastici o dei soggetti 

beneficiari.

Ogni richiesta di progettualità da parte degli Istituti 

Scolastici è vagliata dalla Fondazione, che valuta 

l’accoglimento sulla base della numerosità e dell’ordine 

di arrivo delle singole richieste. 

www.fondazionepittini.it

info@fondazionepittini.it
Via Sistiana, 45
34011 Sistiana – Trieste


