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INCONTRO REGIONALE DEL
14 FEBBRAIO 2022

Presentazione della terza metodologia:
lo Storytelling

#INNOVAMENTI/STORYTELLING

CIFr zia Giuli SCUOLA
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Il programma di ogqgi!

Ci presentiamo

InnovaMenti: come partecipare
Storytelling: intro sulla metodologia
Le proposte degli Activity Plan

La prossima sfida: Tinkering
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https://www.menti.com/kwé67nr7y2b
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Hai gia partecipato con la tua classe a una attivita di Innovamenti?

In quale provincia é la tua scuola?
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interventi di accompagnamento strutturato da catalogo
Help Desk - interventi rapidi

come richiederli: form https://forms.office.com/r/sDCISOVYyR SCUOLA
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Narrazione intesa come elemento interpretativo che ci aiuta a dare un
senso coerente all’'esperienza.

La narrazione in classe N\

® per comunicare idee e esperienze
e come strumento per rafforzare concetti e
argomenti da proporre in classe
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Modello di apprendimento innovativo:

- competenze narrative

- competenze digital literacy

- engagement (coinvolgimento attivo dello studente che
tiene conto delle sue esperienze di formazione informali)
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Facilita un'integrazione tra formale e informale.

Gli studenti utilizzano:

- linguaggi multimediali @ ° 9

- nuovi media \)
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AMNALISI DEL DEFINIZIONE DI UN METODOLOGIA VALUTAZIONE
CONTESTO OBIETTIVO DIDATTICA COMPLESSIVA
Conziderare tutti g|i Partire da un focus ben Con che modalita Cosa & come valutare.
aspetti della classe preciso raggiungere |'obiettivo Uso di rubriche, e-
e non solo... FII."Jr”-:l:’iE;-.-
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raccofta dei media b
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editing dei media
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https://www.storyboardthat.com/
https://drive.google.com/drive/folders/1iRy1K1vP9xjb63fJtuUSIqS-OFugZYaqhttps:/drive.google.com/drive/folders/1iRy1K1vP9xjb63fJtuUSIqS-OFugZYaq
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/storytelling
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https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/storytelling
https://drive.google.com/drive/folders/1iRy1K1vP9xjb63fJtuUSIqS-OFugZYaqhttps:/drive.google.com/drive/folders/1iRy1K1vP9xjb63fJtuUSIqS-OFugZYaq
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@InnovaMenti Kids

@InnovaMenti_Teen
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https://www.magisto.com/
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PRODUCTION
SCENE

DIRECTOR

CAMERA
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https://www.storyboardthat.com/it
https://bookcreator.com/
https://www.pixton.com/
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https://www.spreaker.com/
https://voicethread.com/
https://apps.apple.com/it/app/memo-vocali/id1069512134
https://www.audacityteam.org/download/

A
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https://bookcreator.com/
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"La mia giornata tra reale e virtvale'

Cittadinanza digitale
all'insegna

dell'apprendimento
~ cooperativo SCUDLA
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Cosa raccontiamo?

% Una giornata tipo
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fate nel reale? Cosa fate

nel virtvale? Cosa vedete
fare nel reale? Cosa

vedete fare nel virtvale?

@ La vostra giornata: cosa
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Quale traguardo? \
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Una narrazione che veda ;
protagonisti personaggi della N
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Creazione dei gruppi cooperativi
con assegnazione di ruoli
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Proposta di due o tre alternative
per il format: fumetto, video,
narrazione scritta e orale
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Studentesse e studenti si dividono nei gruppi,
estraggono (a sitvazione- problema tra quelle proposte
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https://ladigitale.dev/digitools/roue/?p=62005bada8d39&t=p7amnzo6jt
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Trovano un accordo sul prodotto
da realizzare scegliendo tra le
alternative e comunicano al((a)
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Storyboard

Scegliete un argomento, i personaggi, I'ambientazione e
illustrate i concetti chiave in relazione a ciascuna scena.

)\

dove si svolge la vicenda? chi sono i| personaggi e quali sono i loro ruoli

i =
END

Descrizione:

come si risolve il conflitto? qual & la morale del racconto? quale
comportamento virtuoso volete suggerire?
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1hR_MJHUHi2Qj7hfPul8er-C33nmy4bbhMg4R7G4T3Iw/edit?usp=sharing
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Tour virtvale georeferenziato
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https://www.qgis.org/it/site/about/case_studies/australia_distance_learning.html
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Tour virtovale

La bellezza guarita - Restauro virtuale dell’antica chiesa di Santa Croce di Casarsa
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https://procasarsa.org/glisiut/panoramica/
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Dal virtuale al reale ...
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Dal virtvuale al reale ...

Sviluppo della Citta di Udine: anno 138 Sviluppo della Citta di Udine: anno 1463

.. per imparare aspetti storico,
artistici. sociali
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